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El impacto del Disefio Grafico en el medio audiovisual se amplia a varios espacios de aplicacion
como el cine, la televisiébn y el video, asi como a las artes escénicas, de instalacion
museograficas, de ahi que en este nivel el estudiante de disefio grafico aplicara en un proyecto
original y propio las diversas formas en las que puede intervenir, lo que le permitira tener la
capacidad de instrumentar un plan de trabajo detallado en relacién a los diferentes factores que
intervienen en la comunicacion, por lo que el alumno serd competente en el disefio aplicado a
medios digitales e interactivos tecnificados que le permitird ofrecer sus servicios profesionales
en los distintos ambitos de influencia para el disefio de la comunicacién gréafica asi como ser
competente en el ejercicio del recurso del dialogo y la argumentacion de sus posturas de disefio
y en el empleo de la informética tecnificada como herramienta y como soporte a el mensaje de
comunicacion visual.

Objetivo general

Proponer, desarrollar, crear y realizar un proyecto original y propio en donde se apliquen todos
los elementos que componen el lenguaje audiovisual, utilizando los recursos materiales y de
multimedia para aplicar informacién en créditos, carteles y graficos en una produccion de
creacion visual en movimiento.
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UNIDAD 1

Previsualizaciéon del proyecto (Pre-produccion)

Objetivo particular:

Proponer y desarrollar un proyecto original y propio en el
ambito del cine, television, video, instalacion,
museografia y multimedia.

Desarrollar un proyecto factible, de autoria propia.

Crear el guion literario y técnico del proyecto en el medio
elegido.

1.1 Propuesta de tema segun el medio seleccionado.
1.2 Investigacion
1.2.1 Desarrollo de Idea Central
1.2.2 Desarrollo de Topicos
1.2.3 Estructura Dramética
1.2.4. Diagramacion
1.2.5 Maqueta
1.3 Plataforma de guién
1.4 Break Down (desglose de necesidades)
1.5 Plan de grabacion.

UNIDAD 2

Realizacion de una produccion (Produccién).

Objetivo particular:

Realizar el guidn propuesto y desarrollado acorde
al plan de produccion.

2.1 Grabacién de Locaciones en base al plan de produccién

2.2 Realizacién de proyecto escenogréfico

2.3 Ambientacion y recreacion

2.4 Contactos con todos los medios que intervienen en la produccién

UNIDAD 3

La sintesis del proceso (Post-produccion)

Objetivo particular:
Realizar y aplicar su conocimiento en la etapa de
postproduccion, sobre todo en la aplicacion de
gréficos, titulacion y efectos con apoyo de la
computadora aplicada al trabajo de multimedia
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3.1 Montaje y edicion
3.1.1 Calificacién y clasificacion
3.1.2 Seleccion de tomas para montaje off line
3.2 Evaluacion Primer corte
3.3 Musicalizacion
3.4 Titulos y Créditos
3.5 Aplicacién de Efectos especiales visuales
3.6 Aplicacién de FX sonoros
3.7 Aplicacién de Animaciones en 2y 3D (Flash, Cualquier de 3D)
3.8 Desarrollo de estrategia publicitaria
3.8.1 Cartel
3.8.2 Display de Proyecto
3.8.3 Portada de DVD
3.8.4 Tripticos y/o folleteria
3.9 Presentacién final de proyecto

||
Estrategias de aprendizaje

Se cubrira la parte tedrica por parte del maestro a través de exposiciones por
parte del titular del taller con material audiovisual, lecturas de apoyo etc.

La parte practica se realizara dentro de los laboratorios de técnicas
audiovisuales y de computacion.

Se debe tener de forma obligatoria trabajos de practica donde aplique los
conocimientos de la linea de técnicas audiovisuales y de la linea de multimedia.
El alumno trabajara con los equipos necesarios para la realizacion de sus
practicas y de trabajos.

||
Mecanismos de evaluacién

a) Exadmenes practicos 30%
b) Participacion y desempefio 10%
c) Trabajo de aplicacién practicos 60%

TOTAL 100%

Bibliografia basica

GONZALEZ Morantes, Carlos y Diaz Palafox, Guillermo, (investigacion y recopilacion).
Introduccién al Lenguaje audiovisual

BLANCO, D. y Raul Bueno (1982). Metodologia del analisis semiético. Lima:UNMSM.
CESARMAN, FERNANDO. El ojo de Bufiuel. Psicoanalisis desde la butaca. Ed. Miguel Angel
Porrua. México. 1998.
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DE LA COLINA, JOSE y PEREZ TURRENT, TOMAS. Luis Bufiuel. Prohibido asomarse al
interior. IMCINE. CONACULTA. México, 1997.

DELEUZE, Gilles. (1996). Negociaciones sobre la historia del cine. Eutopia V. 111. Valencia,
Centro de semidtica y teoria del espectaculo & Asociacion Vasca de Semidtica Ediciones
Episteme.

PANOFSHY, ERWIN. El Significado en las Artes Visuales. Ed. Alianza Editorial. Madrid, 1995.
GOMBRICH, E. H. Los Usos de las Imagenes. Estudio sobre la funciéon social del arte y la
comunicacion visual. Ed. Fondo de Cultura Econdmica. México 2003.

GUBERN, Romén. Del bisonte a la Realidad Virtual. Estudio de la Imagen. Editorial Anagrama.
CABRERA, J. (1999): Cine: 100 afios de filosofia. Gedisa.

LOTMAN, Yuri M. Estética y Semidtica del Cine.

Ed. Gustavo Gili, S. A. Barcelona 1979.

Coleccion Punto y Linea

PRADO, Gloria. Creacion Recepcién y Efecto. Una Aproximacién Hermenéutica a la obra
literaria Ed. Diana S.A. de C.V. México 1992

DONDIS, Donis A. La Sintaxis de la Imagen. Introduccién al Alfabeto Visual. Coleccién
Comunicacion Visual. 42 Edicion Editorial Gustavo Gili. Barcelona. 1982

BALAZS, Béla. El Film. Evolucion y Esencia de un Arte nuevo. Ed. Gustavo Gili, S.A. de C.V.,
Barcelona 1978

GARRONI, E. Proyecto de Semidtica. Mensajes Artisticos y lenguajes no verbales. Coleccién
Comunicacion Visual. Ed. Gustavo Gili, S.A. de C.V., Barcelona

HELBO, A. et alt. “Semiologia de la Representacion”. Teatro, Television, Comic. Coleccion
Comunicacién Visual. Ed. Gustavo Gili, S.A. de C.V. Barcelona

TAPIA, ALEJANDRO. “El Disefio Gréfico en el Espacio Social”

TARKOVSKI, Andrey. “Esculpir el Tiempo”. Ed. UNAM/CUEC, 1992

LIZARAZO ARIAS, Diego. “La Reconstruccién del Significado.” Ed. Addison Wesley Longman
de México, S.A. de C.V. 1998

BAIZ Q., Frank (1997). “Andlisis del film y de la construccion dramaturgica.” Caracas: LITTRAE

Editores.

1.1.- Textos:

“Textos de consulta sobre produccion del Centro de Entrenamiento de Television
Educativa de la SEP”

Christian Metz, Umberto Eco, Régis Debray, Gilles Deleuze.“Semiologias del cine”.
Benjamin, Walter.“ La obra de arte en la época de su reproductividad técnica” México D.F.
Miércoles 1 de septiembre de 2004

Sitios de Internet

http://www.cybercollege.com/span/tvp_sind.htm
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